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1. Idee (Exposé)
Der Spieler erreicht die Marquesa Inseln.

Dort landet er zuerst auf Nuku Hiva im
Norden und wird von dort nach Hiva Oa
im Süden weiter geschickt. 

Die beiden Inseln sind durch Ihre Kultur
(Statuen) verbunden.

2. Story
Nuku Hiva (norden)

Auf der nördlichen Insel findet
der Spieler den typischen Händler in
Taiohae. Dieser erwähnt die Statue auf
Nuku Hiva (Tiki Tuhiva, 12m hoch,
männlicher Ureinwohner und
Frauenstatue/Tiki) und wie diese der
Legende nach mit der Statue in Hiva Oa
(Maki'i Taua Pepe) verbunden ist.
Ursprünglich hieß die Insel Te Fenua
Enata (Die Erde der Männer). Nun
interessiert den Händler die Herkunft des Inselnamens und dieser schickt den Spieler weiter auf die 
südliche Insel, da er vermutet, der ursprüngliche Name der Insel hat mit der Statue auf Hiva Oa zu 
tun.

Hiva Oa (Süden)
Ist der Spieler hier angekommen, findet
er auch hier den üblichen Händler in
Atuona. Der Händler hier hat den
Hinweis, dass die Statue Maki'i Taua
Pepe an dem zeremoniellen Platz Tohua
zu finden ist. Tohua ist ein rechteckiger
Platz der durch mehrere, stufenförmig
angeordnete Steinplatten zu erkennen
ist. Der Spieler begibt sich nun auf den Weg und findet die Statue auch mitten auf der obersten 
Steinplatte. Neben dieser Sitzt ein alter Mann und erzählt dem Spieler, dass die Statue eine 
Priesterin oder Göttin namens Maki'i Taza Pepe abbildet. Diese Göttin soll der Legende nach als 
erstes Nuku Huva als die „Erde der Männer“ erschaffen haben und als tragender Balken/Dach der 
Inselgruppe Hiva Ova. Der Spieler kehrt zum Händler zurück und erhält eine kleine Belohnung 
(kleine Statue der Tiki Tuhiva mit der Inselform (Seepferdchen) von Hiva Oa am Fuß?). 


